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II CAMPEONATO DE BOLA CANARIA “ CLUB LOMITOS DE 

CORREA-AUTOS LOSAN “ 

VALSEQUILLO 

1. NORMAS DE JUEGO 

Las normas de juego son las descritas por la Federación de Bola Canaria y Petanca, 

aunque con algunas variantes. 

 

2. NÚMERO DE JUGADORES 

 El número de jugadores será de un mínimo de 3 por equipo, de los cuales 

podrán participar en cada mano sólo 3, pudiendo haber suplentes y, en caso de 

entrar, será al término de la mano, pudiendo realizar esta operación las veces 

que se quiera. 

       3.EDAD DE LOS PARTICIPANTES  

La edad de los participantes será de 18 años en adelante, pudiendo jugar un menor 

(con tutor o responsable ) por equipo. 

4    LAS SANCIONES  

En caso de alineación indebida, no comparecencia al partido sin previo aviso u 

otra negligencia detectada por la Organización, será sancionado el equipo 

infractor con el resultado de 12-0 para el que comparece. La reincidencia 

significará la expulsión del torneo. 

5    LA INSCRIPCIÓN 

a. La cuota de inscripción será de 30 Euros, debiéndose abonar antes del inicio 

del campeonato. 

b. Sólo se podrá inscribir a un jugador cuando, a la hora de la inscripción inicial, 

le falte alguno de sus miembros. Es decir, si al inicio de la competición ha 

inscrito 5 jugadores, ya no podrá hacer inscripción alguna durante el 

presente torneo. 

c. Presentar la hoja de documentación debidamente cumplimentada, con 

nombre, apellidos y teléfono. 
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6.   COMIENZO DE LAS PARTIDAS  

a. Se deberá estar en el campo 10´ antes del comienzo de la partida, para el 

calentamiento. 

b. Se esperará por el equipo contrario según reglamento de espera  (ver 

apartado nº 11). 

c. Se jugarán los LUNES y MARTES 3 partidas de 1 hora, con 10 min. de 

calentamiento: a las 19:30 h. (la 1ª partida), a las 20:40 h. la 2ª y a las 21:50 h. la 3ª. 

Puede haber una pequeña variación por imprevistos. 

d. Si la partida se diera por ganada por uno de los equipos por incomparecencia 

del contrario, la hora prevista para dicha partida se respetaría, por si el equipo 

compareciente quisiera jugar una amistosa, respetando siempre la hora de la siguiente 

partida .  

7 LAS BOLAS 

Serán las bolas reglamentarias suministradas por la Organización. 

El número de bolas es de 4 por jugador, es decir, ( 3x4 =  12 por equipo ). 

8 EL ARBITRAJE  

Las dudas surgidas en las partidas (medidas, aplicación de reglamento,…) se 

dirimirán por los mismos equipos, un delegado del club organizador o un 

representante de otro equipo. 

9 PUNTUACIÓN 

a. Las partidas se harán a un solo juego de 12 puntos o al resultado que esté 

cumplida la hora del partido. 

b. El equipo que consiga los 12 puntos o supere en puntos al contrario al 

término de la partida ( 1 hora ) será el ganador de la partida consiguiendo 

los 3 puntos de la victoria. 

c. En caso de empate al término de 1 hora, se jugará una mano de desempate. 

10 LA ORGANIZACIÓN  

Constituida por representantes del club organizador Lomitos de Correa-Autos 

Losan, será la encargada de tomar las decisiones. 

11 REGLAS BÁSICAS DE NUESTRO CAMPEONATO 

a. Entre mano y mano, el equipo que haya ganado la mano anterior será el 

encargado de lanzar el boliche para la continuación del juego. 

b. El tiempo máximo para medir y lanzar es de UN MINUTO, a no ser que 

tenga que intervenir el árbitro, quien decidirá. 
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c. En el momento de lanzar la bola no se puede distraer, de ninguna forma, al 

lanzador. 

d. Cuando en el transcurso de una jugada el miche resultase nulo por salirse 

de los límites del terreno de juego, se anotarán los puntos correspondientes 

según el reglamento: 

 

 EL EQUIPO QUE NO ECHA EL BOLICHE FUERA GANA 

CUANDO: 

 LO 2 EQUIPOS TIENEN BOLAS Y LA DIFERENCIA DE BOLAS 

NO ES DE 5 O MÁS…. 1 PUNTO. 

 LOS 2 EQUIPOS TIENEN EL MISMO NÚMERO DE BOLAS… 1 

PUNTO. 

 NO QUEDAN BOLAS A NINGÚN EQUIPO… 1 PUNTO. 

 SI AL EQUIPO QUE  ECHA EL BOLICHE NO LE QUEDAN BOLAS 

Y AL QUE NO ECHA EL BOLICHE  LE QUEDAN BOLAS, ÉSTE 

ANOTARÁ: 

 1 PUNTO SI LE QUEDA 1 BOLA . 

 2 PUNTOS SI LE QUEDAN 2 O MÁS BOLAS. 

 

 EL EQUIPO QUE ECHA FUERA EL BOLICHE ANOTARÁ 

PUNTOS CUANDO AL EQUIPO CONTRARIO NO LE QUEDEN BOLAS: 

 1 PUNTO SI A ÉL LE QUEDA UNA BOLA. 

 2 PUNTOS SI LE QUEDAN 2 O MÁS BOLAS. 

 

 NADIE ANOTA PUNTOS SI EL EQUIPO QUE ECHA FUERA EL 

BOLICHE TIENE 5 O MÁS BOLAS DE DIFERENCIA CON RESPECTO A 

LAS BOLAS DEL CONTRARIO. 

 

e. El sorteo del miche se realizará de la siguiente forma: después de haber 

lanzado el miche se jugará una bola de cada equipo y por cualquier jugador. 

El equipo que mejor arrime elige color de bolas o lanzamiento de miche. Si 

elige bolas, el lanzamiento del miche e inicio del juego lo realizará el otro 

equipo. 

f. Si las bolas están equidistantes del miche, jugaría el equipo que lanzó la 

última bola. Si se agotaran las bolas de este equipo sin que se rompa la 

equidistancia, jugaría el otro conjunto. Si se lanzaran todas las bolas y 

persiste la igualdad, la mano se consideraría nula, recomenzando el juego 

de la misma forma anterior. 
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g. Si a la hora de inicio de la partida estuvieran presentes, al menos, 2 

jugadores de cada equipo, ésta se daría por iniciada, previo acuerdo de los 

equipos ( si no hay acuerdo, ver apartado h ). Los jugadores que estuvieran 

presentes jugarían con las bolas que le correspondan ( 3 jugadores = 12 

bolas, 2 jugadores = 8 bolas ). Si en el trancurso del juego se presentara un 

miembro del equipo en inferioridad, éste se puede incorporar al término de 

la mano en juego. 

h. El equipo que, llegada la hora de comienzo, no estuviera, se encontrara 

incompleto o quiera esperar a otro jugador: cada 5 minutos tendrá 1 tanto 

en contra. A los 40 minutos, 8-0 en contra. A los 41 minutos, perderá el 

partido por 12-0. 

Si al inicio de la partida no apareciera ningún miembro de los equipos a 

enfrentarse, se le restarían 3 puntos a cada uno en la clasificación general. 

 Validez del lanzamiento: 

El jugador que vaya a lanzar el boliche habrá de marcar un semicírculo, cuyo ancho 

deberá estar entre 25 y 35 cms.,de tal forma que sus bordes laterales se encuentren a UN 

metro, como mínimo del hilo demarcador del lateral de la cancha, y su borde central se 

encuentra entre UNO y TRES metros del hilo demarcador del fondo de la cancha. Este 

semicírculo no podrá ser alterado, modificado ni borrado durante el transcurso de la 

jugada, y desde él se jugarán todas las bolas. Si la jugada fuese nula y debiera 

comenzarse desde la misma cabecera, se habrá de mantener el mismo semicírculo 

original obligatoriamente. 

La posición final del boliche será válida si queda a 15 cms., como mínimo, del hilo 

lateral, midiéndose desde el borde más cercano , y si su distancia, hasta la zona de tiro, 

está entre las siguientes medidas: 

− Seniors: Entre 7 y 15 metros. 

 

¡ NO SE PUEDEN APLAZAR PARTIDAS! 

En caso de que los dos equipos se pusieran de acuerdo para aplazar la partida, 

deberán comunicarlo a la organización. Esta partida aplazada debe jugarse antes de 

dar comienzo la siguiente jornada. Si no fuera posible, la Organización pondría la fecha. 

La fecha de celebración se intentará que se corresponda con la jornada 

correspondiente y será  MIÉRCOLES (terminar antes de las 20:00 h.), 

VIERNES(consultar), SÁBADO( por la mañana) O DOMINGO. TODOS ESTOS DÍAS 

HAY QUE CONSULTARLOS CON LA ORGANIZACIÓN, POR SI HAY ALGUNA 

COMPETICIÓN FEDERADA. 
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En las CUATRO ÚLTIMAS JORNADAS no se pueden aplazar partidas. 

En caso de ser un solo grupo, habrá trofeos para los cuatro primeros. 

Si son dos grupos, se clasificarán los cuatro primeros de cada grupo y, después 

de un play-off entre ellos, los cuatro primeros tendrán trofeo. 

 

LA ORGANIZACIÓN SE RESERVA EL DERECHO DE AMPLIAR O MODIFICAR 

CUALQUIER PUNTO DE LAS BASES DE ESTE CAMPEONATO, AL OBJETO DE  

MEJORAR LA CALIDAD DE LA COMPETICIÓN. 

 

PARA CUALQUIER INFORMACIÓN LLAMAR AL TELÉFONO 628763800 

( FRANCISCO MUÑOZ ) O ENVIAR CORREO ELECTRÓNICO A : 

mimonsan@gmail.com   (MIGUELO MONZÓN). 

 

CONFORME EL DELEGADO DE CADA EQUIPO: LA INSCRIPCIÓN EN ESTE 

CAMPEONATO SUPONE LA ACEPTACIÓN DE LAS BASES DE LA COMPETICIÓN. 

 


